Wissel je een breuk: spelregels
Je ziet in het midden een schutting die van 24 planken is gemaakt.  
In dit spel heeft ieder een stapel planken (ijscohoutjes). Zorg dat je zoveel mogelijk van je planken kwijt raakt. 
Degene met aan het eind het minst aantal planken heeft namelijk gewonnen! (Of wie het eerst al zijn planken kwijt is, is de winnaar.) 
Begin: 
Elke speler krijgt 24 planken (de kleur maakt helemaal niet uit bij dit spel). In het midden van het spel staat een doosje met losse planken. De speler die het hoogste aantal gooit met de dobbelsteen mag beginnen. 
Het spel:
1. Je gooit met de dobbelsteen. Zoveel plaatsen moet je vooruit.  
2. Kom je op een + vak dan moet je losse planken toevoegen aan je  voorraad. +6 betekent dat je 6 planken uit het doosje moet pakken. Kom je op een – vak dan moet je losse planken inleveren. -5 betekent dat je 5 van je planken in het doosje mag leggen. 
3. Kom je op een INWISSEL plek neem dan een INWISSELkaartje van de stapel. De schutting in het midden van het spel bestaat uit 24 planken. Met een INWISSELkaart lever je planken voor deze schutting. Op de achterkant van de INWISSELkaart lees je voor welk deel van de schutting je planken afstaat. 
( betekent bijvoorbeeld   deel van 24 planken; zoveel planken mag je in het doosje leggen). 
Je kunt op het overzicht controleren of je antwoord goed was.
4. Als je een fout maakt bij het inwisselen dan mag je geen planken meer inleveren.  
5. Wie het eerst al zijn planken kwijt is, is de winnaar.
